Grubber: Great Plains Simba SL 500

diesen Grubber gibt es in 2 Farben

Standard Griin

Orange

Wie andere ich die Farbe???

In der entpackten Form des Great_Plains_Simba_SL_500
befindet sich der Ordner > textures < in diesem Ordner wiederum
befindet sich der Ordner > alternativ <

im Ordner > textures < befinden sich die griinen Texturen

im Ordner > alternativ < die orangenen Texturen

offne nun die i3d mit dem Notepad++ und folgende Eintrage sind sichtbar

<Files>

3 <File fileId="1"
Lt <File fileId="g"
11 tFile fileId="8"
2 <File fileId="2"
13 ¢File fileId="3"

<File fileId="g"
L5 £File fileId="4"
16 <File fileId="5"
17 <fFiles>

filename="textures/Diffuse GP.dds" relacivePath="true"/>
filenams="textures/RadNormal .dds" relativePath="true"/>
filename="textures/Rad texture GP.dds" relativePath="true"/>
filename="texturesfSpecular_GP.dds" relativePath="true"/>
Filename="textures/Streifen.dda™ relativePath="true"/>
fi1ename="textares!cnrnna_arange.dds" relativePath="tcrue"/>
filename="texturesﬁcoruna_red.dds" relativePath="true"/>
filename="textures/emissiveBillboardShader.xzml" relativePath="true"/>

andere dies nun wie folgt

<Files>

<File fileld="1" filename="textures/alternative/Diffuse_GP2.dds" relativePath="true"/>

<File fileld="9" filename="textures/RadNormal.dds" relativePath="true"/>

<File fileld="8" filename="textures/ alternative/Rad_texture_GP2.dds" relativePath="true"/>
<File fileld="2" filename="textures/ alternative/Specular_GP2.dds" relativePath="true"/>
<File fileld="3" filename="textures/Streifen.dds" relativePath="true"/>

<File fileld="6" filename="textures/corona_orange.dds" relativePath="true"/>

<File fileld="4" filename="textures/corona_red.dds" relativePath="true"/>

<File fileld="5" filename="textures/emissiveBillboardShader.xml" relativePath="true"/>

</Files>

Nun wird noch die modDesc - die ebenfalls in dem Ordner > textures > alternativ < liegt - getauscht
und der Great Plains Simba SL 500 ist nun orange
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